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¢ Como leer esta guia?

A lo largo del documento, los recuadros verdes representan lo que muestra la pantalla LCD del
Programador en cada paso. Las referencias de teclas se muestran asi: [#] significa "pulse la tecla "#"".

Tecla Funcién principal

0-9 Introducir numeros de torre, apartamento, tiempos y claves.
[#] Confirmar / Continuar / Avanzar a la siguiente opcion del mend.
[*] Cancelar / Retroceder / Borrar el Gltimo digito introducido / Ver la opcién anterior del mena.

Flujo general de trabajo

Para realizar cualquier operacién sobre un MiKAM (agregar, borrar, suspender llaves, etc.) siempre se
sigue este mismo orden:

2. Operar en el > 3. Escribir en

1. Leer el MiKAM > Froeremerr el MiKAM

Es decir: primero se copia la informacion actual del MiKAM al Programador (Opcién 1), luego se hacen los
cambios deseados dentro del menu del Programador, y finalmente se graban esos cambios de vuelta en el
MiKAM (Opcibn 2).
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1 Qué es el MKJ Programador

El MKJ Programador permite realizar funciones avanzadas de administracién de los controles de acceso
MiKAM. Con el, usted puede:

B Agregar, suspender y borrar llaves segun su Torre y Numero de Apartamento.
B Copiar las llaves de un MiKAM a otro.

B Cambiar el tiempo de activacion del contacto (relé).

B Proteger el MiKAM con una contrasefa.

Las llaves se pueden distribuir en 8 torres (numeradas del 1 al 8) y los apartamentos se pueden numerar
del 0 al 4095.

2 Conceptos clave: Llave de Sistema y Modos de Trabajo

2.1 Llave de Sistema

Cada MiKAM se protege con una Llave de Sistema al momento de su instalacion. Por seguridad, el
Programador y el MiKAM deben tener la misma Llave de Sistema para poder comunicarse entre si.

El Programador viene de fabrica sin Clave ni Llave de Sistema. Al encenderlo por primera vez, la pantalla
muestra:

Clave Instalador

Se debe introducir una clave de 6 digitos, distinta de 000000:

Esta seguro?

111111

Pulse [#] para confirmar, o [*] para borrar y volver a empezar. Una vez grabada la Clave Instalador, la
pantalla pedira presentar la llave de contacto que sera la Llave de Sistema:

Llave de Sistema

Presente la llave en la lectora. Cuando la Llave de Sistema queda grabada, aparece el Menu de Opciones.

2.2 Modos de Trabajo

Existen dos modos de trabajo:

Usuario Tiene su propia contrasefa. Presenta un menu reducido de 5 opciones que solo permiten
suspender o borrar llaves de un apartamento. Se activa Unicamente al indicar la
contrasena de usuario y conectarse al MiKAM a administrar.

Instalador Se ingresa con la Llave de Sistema o con la Clave Instalador. Da acceso al menu
completo con todas las opciones, incluyendo un submenu con funciones especiales
adicionales.
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3 Encendido y Seleccion del Modo de Trabajo

Una vez grabada la Llave de Sistema, al encender el Programador aparece:

Clave Instalador

Puede continuar de dos formas:

Con la Clave Instalador Escriba la clave numérica y entrara directamente al Modo Instalador.

Con la Llave de Sistema Pulse [*] y aparecerd la pantalla "Llave de Sistema"; coloque la llave en la
lectora de contacto para entrar al Modo Instalador.

Llave de Sistema

Si se ha definido una Clave de Usuario, al inicio vera también este mensaje (para entrar en Modo Usuario):

Clave de Usuario

F*dkkkkk

Si NO desea entrar en ese modo, pulse [*] para pasar a la siguiente opcion.

4 Estructura Menus

4.1 Menu Modo Usuario 4.2 Menu Principal Modo Instalador
T T
Leer MiKAM Leer MiKAM
2 Escribir 2 Escribir
3 Suspender 3 Suspender
4 Inspeccionar 4 Inspeccionar
5 Contrasefia 5 Contrasefia
6 Agregar
7 Borrar
8 Tiempo Rele
9 Tiempo SVPA
0 Menu Instalador (submenu)
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4.3 Submenu Instalador (tecla 0)

1 Borrar MiKAM

2 Librar MiKAM

3 Clave Insta.

4 Librar Prog.

5 Inicializar

8 Volver al Menu Principal

4.4 Cémo se Navega en la Pantalla del Menu

El nimero de la izquierda indica la tecla que se debe presionar para entrar a esa opcidon — puede pulsarla
aunque no aparezca en pantalla en ese momento. El menu es ciclico: se recorre hacia adelante con [#]1 y
hacia atras con [*]1. Por ejemplo, la pantalla puede mostrar dos opciones consecutivas asi:

2 Escribir **

3 Suspender #v

Pulsando [#] varias veces se sigue avanzando de forma ciclica:

5 Contrasefia **

1l Leer MiKAM #v
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5 Menu Principal - Opciones paso a paso

Nota: Para operaciones que modifican llaves, recuerde el flujo general: primero Leer el MiKAM (Opcién 1),
luego realizar los cambios, y finalmente Escribir en el MiKAM (Opcion 2) para grabarlos.

5.1 Opcidén 1 - Leer MiKAM

Esta opcion borra la memoria del Programador y copia toda la informacion de las llaves del MiKAM hacia
el Programador.

Presione la tecla [1]:

Leer MiKAM

Esta seguro?

Pulse [*] para cancelar y volver al menu, o [#] para continuar:

Leer MiKAM

Conecte el Cable

Conecte el Programador a la lectora del MiKAM que desea leer. Si tiene muchas llaves vera el progreso:

Se han leido

0001 de 0001

Al finalizar aparece un resumen con la capacidad, version y tiempo de relé del MiKAM:

V2K.05 T.Rele:01

Tiene: 0000 llvs

Presione cualquier tecla para volver al menu.

5.2 Opcioén 2 - Escribir en el MiKAM
Esta opcion reemplaza la informacién de las llaves del MiKAM con la del Programador.

Presione la tecla [2]:

Que torres?

1<-2 3 4 56 7 8

Apareceran los numeros de torre que posean al menos una llave. Las que tengan la flecha del lado
derecho seran copiadas. Presione la tecla del nimero de torre para seleccionarla o deseleccionarla; la
tecla [0] selecciona todas. Luego presione [#1]:

Escribir

Esta seguro?
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Pulse [*] para volver a la seleccién de torres, o [#] para continuar:

Escribir

Conecte el Cable

Conecte el Programador a la lectora del MiKAM que desea escribir. Vera el progreso de grabacion:

Grabando

0001 de 0001

Al terminar la transferencia:

Grabando

Mision Cumplida!

...y regresa al menu principal. Si el Programador no tiene llaves guardadas se muestra:

No hay Llaves

En Memoria

5.3 Opcidén 3 - Suspender / Activar Llaves

Permite suspender llaves activas (deshabilitarlas sin borrarlas de la memoria) y también reactivar llaves
que estén suspendidas.

Presione la tecla [31]:

T-1 A-0000 /000

El cursor parpadea sobre el dato que se espera. Use [*] para borrar el numero introducido o regresar al
campo anterior; [#] pasa al siguiente campo dejando el valor actual. Pulse primero la tecla de la torre y
luego el numero de apartamento; la pantalla mostrar4 cuantas llaves tiene ese apartamento y su
condicién.

Si la llave esta activa se vera:

T-1 A-0000 /001

Activo

Pulse [*] para introducir otro apartamento, o [#] para suspenderla:

Suspender

Esta seguro?

Pulse [*] para cancelar y volver a la seleccién, o [#] para confirmar:

Suspender

Mision Cumplida!
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Si la llave ya esta suspendida se vera:

T-1 A-0000 /001

Suspendido

Pulse [*] para introducir otro apartamento, o [#] para activarla:

Activar

Esta seguro?

Pulse [*] para cancelar, o [#] para confirmar:

Activar

Mision Cumplida!

Si el apartamento no tiene llaves registradas:

T-1 A-0000 /000

Vacio

Presione [*] en cualquier momento para volver al menu principal.
5.4 Opcidn 4 - Inspeccionar

Muestra un resumen de la informacion en la memoria del Programador. También permite leer llaves
individuales, ver su condicién (activa o suspendida), suspenderlas, activarlas, borrarlas o0 moverlas.

Presione la tecla [4]:

V2K.05 T.Rele:01

Tiene: 0000 llvs

Pulse [*] para volver al mend, o [#] para continuar:

T- A- /

Coloque la llave en la lectora. Si no esta registrada solo se muestra su nimero de serie:

T- A- /

000000000000

Si esta activa:

T-1 A-0000 /Act

000000000000

Si esta suspendida:

T-1 A-0000 /Sus

000000000000

MKJ Programador — Guia de Usuario V.6.1 — MKJOULES USA CORP ©. Todos los Derechos Reservados. Pagina 8



En este modo, las teclas funcionan asi: [1] activa o suspende, [2] borray [3] mueve la llave (siempre

gue esté en memoria).

Nota: Estas acciones solo afectan la llave que esté en la lectora en ese momento; las demas llaves del
mismo apartamento mantienen su condicion.

La tecla [5] muestra la pantalla para cambiar el modo RF del control remoto:

RF Desactivado

Cambiar? *NO #SI

Para cambiar el modo, presione la tecla correspondiente: [0] Desactivado, [1] KPK, [2] KLQ, [3]

PV2, [4]1 BRA, [5] SVC.

La tecla [0] se usa para inspeccionar un apartamento completo: indique torre y namero, y vera un
resumen con el total de llaves, activas y suspendidas:

T-1 A-0000 / 1

Act:001 Sus:000

Si presiona [#] se listaran los seriales de las llaves del apartamento, un

0 a uno:

T-1 A-0000 / 1

000000000000/001

Use [9]1 para ver el siguiente serial y [7] para el anterior. Para cancelar en cualquier momento,
presione [*] repetidamente hasta volver al menu Inspeccionar.

5.5 Opcidn 5 - Contrasena del Modo Usuario

Permite establecer (o cambiar) la contrasefa que se usara para ingresar al Programador en Modo Usuario.

Presione la tecla [5]:

Clave de Usuario

Introduzca una clave de 6 digitos, distinta de 000000:

Esta seguro?

111111

Al introducir el sexto digito se pide confirmacion. Pulse [#] para confirmar o [*] para borrar y volver a

empezar:

Contraseiia

Esta seguro?
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Pulse [#] para confirmar, o [*] para volver a empezar:

Contrasefia

Conecte el Cable

Conecte el Programador a la lectora del MiKAM al que se le cambiara la clave. Si en este punto se
cancela la operacion aparecera:

Error con la

Clave

...y debera empezar de nuevo. Si el cambio fue exitoso, regresa al menu principal.
5.6 Opcidn 6 - Agregar Llaves

Permite agregar llaves nuevas a la memoria, asignadas a un numero de apartamento de una torre
especifica. Las torres van del 1 al 8 y los apartamentos del 0 al 4095. Un apartamento puede tener hasta
999 llaves asignadas. Es responsabilidad del instalador definir el criterio de numeracion mas conveniente.

Presione la tecla [6]:

T-1 A-0000 /000

El cursor parpadea sobre el dato esperado. Use [*] para borrar/regresary [#] para avanzar dejando el
valor actual. Pulse la tecla de la torre y luego el numero de apartamento; la pantalla mostrara cuantas
llaves tiene ese apartamento. Coloque en la lectora la llave que desea agregar; se mostrara su numero
de serie:

T-1 A-0000 /001

000000000000

Si la llave ya esta en memoria, se muestra brevemente su apartamento y condicion. Si est4 activa:

T-1 A-0000 /Act

000000000000

Si esta suspendida:

T-1 A-0000 /Sus

000000000000

Si por error se coloca la Llave de Sistema:

T-1 A-0000 /001

Llave invalida

Para agregar otra llave al mismo apartamento, coléquela en la lectora. Para cambiar de apartamento
pulse [*]; para regresar al menu principal, pulse [*] nuevamente.
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5.7 Opcidn 7 - Borrar Llaves

Borra de la memoria todas las llaves asignadas a un nimero de apartamento de una torre especifica.

Presione la tecla [7]:

T-1 A-0000 /000

Introduzca torre y apartamento como en las opciones "Suspender" y "Agregar'. A continuacién se
muestran las llaves activas y suspendidas de ese apartamento:

T-1 A-0000 /002

Act:001 Sus:001

Pulse [*] para introducir otro apartamento, o [#] para borrar:

Borrar

Esta seguro?

Pulse [*] para cancelar, o [#] para confirmar:

Borrar

Mision Cumplida!

Si el apartamento no tiene llaves:

T-1 A-0000 /000

Vacio

Presione [*] para volver al menu principal.

5.8 Opcidn 8 - Tiempo de Relé

Define cuanto tiempo permanece activado el contacto de salida del MiKAM cuando se presenta una llave
activa en la lectora. El valor puede ser de 1 a 99 segundos.

Presione la tecla [8]:

Tiempo de Rele

0l1ls

Introduzca el tiempo. Si es de 1 digito, pulse [#] para continuar o [*] para borrar. Si son 2 digitos
aparece:

Tiempo de Rele

Esta Seguro?
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Pulse [#] para confirmar, o [*] para volver al menu principal. Si confirma:

Tiempo de Rele

Conecte el Cable

Conecte el Programador a la lectora del MiKAM al que se le cambiar el tiempo de relé.

5.9 Opcidén 9 - Inicializar el Programador

Borra las llaves de la memoria del Programador. Se utiliza antes de agregar llaves a un MiKAM por primera
vez.

Presione la tecla [9]:

Inicializar

Esta seguro?

Pulse [#] para confirmar, o [*] para volver al menu principal. Si confirma:

Inicializar

Mision Cumplida!

...y regresa al menu principal.
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6 Menu Instalador (Opcién 0)

La opcion [0] del mend principal cambia al Mend Instalador, que contiene funciones especiales

adicionales. Presione [8] para volver al menu principal desde alli.
6.1 Opcién 0.1 - Borrar MiKAM

Borra todas las llaves de la memoria del MiKAM (no del Programador).

Presione la tecla [1]:

Borrar MiKAM

Esta seguro?

Pulse [*] para cancelar, o [#] para continuar:

Borrar MiKAM

Conecte el Cable

Conecte el Programador a la lectora del MiKAM al que desea borrar la memoria. Si es exitoso:

Borrar MiKAM

Mision Cumplida!

6.2 Opcion 0.2 - Librar MiKAM

Permite reemplazar la Llave de Sistema de un MiKAM.

Presione la tecla [2]:

Nueva Llave Inst

Pulse [*] para cancelar y volver al menu, o coloque la nueva Llave de Sistema en la lectora para

continuar. Se mostrara el nimero de serie de la llave y se pedira confirmacion:

Esta seguro?

000000000000

Pulse [#] para confirmar, o [*] para volver al menu. Si confirma:

Librar MiKAM

Conecte el Cable

Conecte el Programador a la lectora del MiKAM al que desea reemplazar la Llave de Sistema. Si la

conexion fue exitosa:

Librar MiKAM

Mision Cumplida!

...y aparece el menu del instalador.

MKJ Programador — Guia de Usuario V.6.1 — MKJOULES USA CORP ©. Todos los Derechos Reservados.

Péagina 13



6.3 Opcion 0.3 - Clave del Instalador

Permite reemplazar la clave que se usa para entrar al Modo Instalador sin necesidad de la Llave de
Sistema.

Presione la tecla [31]:

Clave Instalador

Introduzca una clave de 6 digitos, distinta de 000000:

Esta seguro?

111111

Al introducir el sexto digito se pide confirmacion. Pulse [#] para confirmar o [*] para borrar y volver a
empezar. Si confirma, aparece el menu del instalador.

6.4 Opcidén 0.4 - Librar Programador
Borra la Llave de Sistema del Programador (no del MiKAM).

Presione la tecla [4]:

Esta seguro?

Pulse [#] para confirmar, o [*] para volver al menu instalador.

Nota: Si confirma, el Programador se reinicia como si viniera de fabrica: solicitara una nueva Llave de
Sistema y una nueva Clave Instalador.

6.5 Opcidn 0.5 - Inicializar el Programador
Borra las llaves de la memoria del Programador. Se utiliza antes de agregar llaves a un MiKAM por primera

vez.

Presione la tecla [5]:

Inicializar

Esta seguro?

Pulse [#] para confirmar, o [*] para volver al menu principal. Si confirma:

Inicializar

Mision Cumplida!

...y aparece el menu del instalador.

MKJ Programador — Guia de Usuario V.6.1 — MKJOULES USA CORP ©. Todos los Derechos Reservados. Péagina 14



7 Especificaciones técnicas

Capacidad de memoria 2000 seriales (llaves y/o controles)

Alimentacion Bateria de 9V DC, o adaptador de 9-12 VDC con terminal plug macho de
2mm

Velocidad 9600 bps

Bits de datos 8 bits

Paridad Sin paridad

Bit de parada 1 bit

Con un programa terminal cualquiera, desde el computador presione [1] para obtener el listado en
modo texto, o [2] para modo CSV. Para salir de este modo, apague el Programador y enciéndalo de
nuevo.

Nota: El Programador verifica el voltaje de la bateria al encenderse. Si esta descargada, lo notifica con 3
pitidos y no continia. Reemplace la bateria por una nueva, o conecte un adaptador.

8 Informacion adicional

PAGINA WEB www.mkjoules.com

CORREO ELECTRONICO contact@mkjoules.com

CANAL YOUTUBE www.youtube.com/@mkjusacorp
RED SOCIAL www.instagram.com/mkjusacorp
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